
 AHMET ULUĵBEY 

EKEN ilk defa katĔldĔĶĔ Ĺampi-

yonada 10.cu turda 4.masada 

turnuvaya 2.sĔrada baĹlayan 

Can Aykol ile karĹĔsĔnda ­ok 

kaliteli bir oyun ­ĔkarttĔ ve raki-

binin mattan kurtulmak i­in 

s¿rekli Ĺah ­ekmesine 

engel olamadĔ ve 

berabere bitirdi. 

Son tura en iyi 

BURSALI sporcu 

o l a r ak  g i r e n 

ULUĵBEY ma­ 

ºncesi ge­irdiĶi 

rahatsĔzlĔktan dolayĔ 

zorlanmadan alabilece-

Ķi oyunu kaybederek 11 

ma­ta 7,5 puan alarak 64 c¿ 

sĔrada baĹladĔĶĔ turnuvayĔ eĹ 

puanlĔ 20. sĔrada tamamladĔ. 

ķlk 19 sporcunun milli havuza 

girdiĶi kategoride ­ĔkarttĔĶĔ 

oyunlar ile gºz doldurdu.   

   Piyon Satran­ EĶitim 

Merkezi olarak 10 yaĹ ve 12 ge-

nel kategoride milli takĔm havu-

zuna girmesini hedeflediĶimiz ¿­ 

sporcumuzun performanslarĔ 

Ĺºyledir: ADA YILMAZ 165 sporcu 

i­inde 11 ma­ta 8 puan alarak 

4.c¿ ile eĹ puanlĔ olarak ilk ona 

girmeyi baĹarmĔĹ ve milli takĔm 

havuzuna bu gurupta giren tek 

BURSALI sporcu olmuĹtur. Turnu-

vada yendiĶi 1773 UKDõli rakibi-

ni oyun tekniĶi ve stili ile elini 

kolunu baĶlayan Ada oyun g¿c¿-

n¿n sahip olduĶu UKD puanĔn-

dan ­ok daha fazla olduĶunu 

gºsterdi. Ge­en yĔllarda Mersin 

ili en baĹarĔlĔ iller arasĔna girer-

ken ADAõnĔn  son ¿­ galibiyetinin 

Mersin ilinden olmasĔ nedeni ile 

gelecek yĔl Mersin ekiplerinin 

ADA i­in ciddi ºnlemler alacakla-

rĔnĔ d¿Ĺ¿n¿yoruz 

 MUHAMMED BUĵRA-

HAN AYDIN 11 ma­ta 8 pu-

an alarak  10 yaĹ kategori-

sinde Turnuvaya 63. sĔrada 

baĹlayĔp  8. sĔradaki sporcu 

ile eĹ puanlĔ  bitirerek  milli 

takĔm havuzuna girmeyi ba-

Ĺaran ikinci sporcumuz 

oldu.  BUĵRAHAN 

Bursa 3.s¿ olarak 

zaten T¿rkiye 

ĸampiyonasĔn-

da iddialĔ isim-

lerden biri oldu-

Ķunu gºstermiĹ-

ti. Son ma­Ĕnda 

Gaziantepli rakibi-

ni minyat¿r (¢ok kĔsa 

Oyunla) ile yenen BUĵRA-

HAN, rakibin taktik oyununu 

ve erken kanat ataĶĔnĔn ol-

duĶunu yere rok yaparak 

meydan okuyan BUĵRAHAN 

hem konumsal hem de tak-

tik fikirleri birleĹtirerek ­ok 

baĹarĔlĔ bir oyun ­ĔkarmĔĹtĔr.   

2010 T¦RKķYE YAĸ GURUPLARI ĸAMPķYONASINDA  

12 YAĸ GENELDE ADA YILMAZ,  

10 YAĸ GENELDE M. BUĵRAHAN AYDIN  

MķLLķ TAKIM HAVUZUNA GķRDķ. TEBRķK EDķYORUZ. 

               Bu yĔl turnuvaya 

katĔlamayan milli spor-

cumuz ¥ZG¦R ABķõnin 

dĔĹĔnda milli takĔm 

havuzuna Averaj gu-

ruplarĔ olan 8 yaĹ ve 

kĔzlar kategori dĔĹĔnda 

iki sporcumuzun 10 yaĹ 

ve 12 yaĹ genel kategori-

lerinde milli takĔm havuzu-

na girmeyi baĹarmalarĔ 

arkadan gelen 

diĶer sporcu-

la rĔ m Ĕza 

ºnemli birer 

ºrnek ol-

muĹtur.  Bu 

yĔl 8 yaĹ katego-

rindeki Bursa ķkincimiz 

EMķRHAN KARS son anda 

oluĹan ani bir geliĹme 

ile turnuvaya katĔla-

mamĔĹtĔr. Gelecek 

yĔlda aynĔ katego-

ride yarĔĹacak 

sporcumuzun bu 

g¿nden Ĺampiyon-

luk parolasĔ ile hazĔr-

lanĔyor.   

SATRAN¢ B¦LTENķ 

ĸUBAT 2010 YIL 1 , SAYI 3  

 P ķ Y O N  S A T R A N ¢    

  E ĵ ķ T ķ M  M E R K E Z ķ 

AYIN SPORCULARI  

MķLLķ TAKIMDA 

DERECEYE GķRMESķ KESķN G¥Z¦YLE BAKTIĵIMIZ 

ķKķ ¥ĵRENCķMķZ BU YIL KATILAMADI. 

ADA YILMAZ  

12 YAĸ GENEL   

MUHAMMED  

BUĵRAHAN AYDIN 

10 YAĸ GENEL   



HEM MALķYETLERķ D¦ĸ¦RD¦K HEM ZAMAN KAZANDIK..! 

         HEM DE HEDEFLERķMķZE ULAĸTIK... 

SPOR PSĶKOLOJĶSĶ    

TAķ ¥NDE OYUN NEDEN KAYBEDĶLĶR ? 

 12 YaĹ kategorisi satrancĔ ¿st d¿zeyde oynamaya 

baĹlamĔĹ ve en ufak bir hatanĔn oyun sĔrasĔnda Ĺiddetle ce-

zalandĔrĔldĔĶĔ en kuvvetli kategorilerden biri oldu.  Satran­ 

becerisi; elde edilen ¿st¿nl¿Ķ¿ geri vermeden sonuca gºt¿r-

mektedir. BĔrakĔn bir aleti (At, fil) bir piyon 

oyunu zorlanmadan kazanmaya yetmeli-

dir. Milli takĔm havuzuna girmeyi baĹaran 

sporcularĔmĔzĔn oyunlarĔ incelendiĶinde 

taĹ ºnde iken oyun kaybetmemiĹlerdir. 

Aksine taĹ geri d¿Ĺt¿Ķ¿ zaman y¿klenip 

oyunu ya almĔĹ yada berabere bitirmiĹler-

dir.  

 TurnuvanĔn averaj guruplarĔ 

olan 8 yaĹ ve bayan kategorilerinde dere-

ceye giren ºĶrencilerin oyunlarĔnda bir 

taraf kesin ma­Ĕ aldĔ diyorsunuz aradan 

birka­ hamle ge­iyor kesin dediĶiniz oyun 

kayĔp duruma dºn¿Ĺm¿Ĺ.  Bu guruplarda ma­ sona ermeden 

yorum yapmak anlamĔnĔ yitirdi. En azĔndan bu yĔl i­in; ­¿nk¿ 

ge­en yĔl ¥ZG¦R ABķ rakibinden bir piyon aldĔĶĔnda oyunu 

kazanmasĔnĔ bilirdi. Oyun bitti derdik. Biz de bu 

sebeple alet ºnde kaybedilen ma­lara anlam vere-

miyoruz.  BitmemiĹ oyunlarĔnda kazandĔm, yendim demeleri 

oyunun devamĔnĔ etkiliyor.  

Bu sebeple, averaj guruplarĔndaki oyunlar i­in 

òDAHA BķTMEDķó demek gerekmektedir.  Bu-

nun bir ­ok sebebi var, pratik eksikliĶi, kaybet-

me korsundan doĶan ºzg¿ven eksikliĶi yani 

cesaret dolu hamleler yerine risk almayan 

m¿cadeleden uzak hamleler ve ­ocuĶun daha 

mantĔĶĔnĔ kullanmaya baĹlamamasĔ,  ºĶrenci-

nin performansĔnĔn beklenenin altĔnda kalma-

sĔna sebep olmaktadĔr.   

 Bu, sporcunun ºn¿nde geliĹimini 

yavaĹlatan veya durduran hatta gerileten her 

Ĺeyden ­ok daha ¿zerinde durulmasĔ gereken 

bir sorundur. Sporcunun kendi kendini kontrol 

yeteneĶi arttĔrĔldĔĶĔnda ºnemli bir yol alĔnmĔĹ olacaktĔr.   Kesin 

­ºz¿m mantĔĶĔn oturmasĔ ile gelecektir. 

Edison ampul¿ 

bulmadan ºnce 

baĸarēsēz olmanēn  

10 bin yolunu 

bulmuĸtur.   

otelde kalan kafile-

mizi bir araya top-

lamak ve payla-

ĹĔmda bulunmak 

olduk­a zor bir 

durumken bu sis-

temde sabah, ºĶlen ve 

akĹam t¿m kafile hem kaynaĹtĔ hem de 

­ok daha kolay motive edebildik.  

 Bu yĔl kafilemize b¿y¿k bir 

zaman ve motivasyon kazandĔran yeni 

uygulamamĔzda  rakiplerin oyunlarĔnĔ 

veli ve sporcular  bilgisayara iĹlendi ve 

analizlerin tamamĔ bilgisayar ortamĔnda 

yapĔldĔ. Bu ­alĔĹma sporcunun oynayacaĶĔ 

rakibi ºnce kendisinin incelemesini 

ve hatalarĔnĔ fark ederek motive 

olmasĔnĔ saĶladĔ. Daha sonra 

antrenºrle yapĔlan teknik-taktik 

ve a­ĔlĔĹ deĶerlendirmesinde 

ma­a ­ok daha hazĔr  bir Ĺekilde 

­ĔktĔlar. 

Bu yĔl ĹampiyonanĔn 

yapĔldĔĶĔ otele 6 km 

mesafede kemer mer-

kezde kalan kafilemiz 

maliyetleri ¿­te bire 

d¿Ĺ¿rmeyi baĹarmĔĹtĔr. 

AmacĔmĔz yeteneĶi olan 

her ºĶrencinin bu organizasyonlara katĔla-

bilmesidir. Bu konuda da t¿m kafile ile 

birer uyum i­inde olan velilerimiz kendi 

rahatlarĔndan ­ok takĔm ruhunu korumayĔ 

tercih etmiĹlerdir. Bu turnuvada velilerimiz 

tatil yapmak veya havuza girmek i­in deĶil 

­ocuklarĔnĔn baĹarĔsĔ i­in sabĔrla uĶraĹmak 

i­in gelmiĹlerdir. UlaĹĔmĔn kaynaklanan 

zaman kaybĔ kafilemiz a­Ĕ-

sĔndan problem olacaĶĔna, 

bu durumu kafilemiz i­in bir 

fĔrsata dºn¿Ĺt¿rmeyi baĹar-

dĔk. ĸampiyona otelinin 

ºn¿nde bekleyen kafilemi-

ze ait son model servis 

aracĔ ma­Ĕ biten sporcularĔn sĔcaĶĔ sĔcaĶĔna 

turnuva oyunlarĔnĔ bilgisayara iĹleyebilecek-

leri zaman ve ortam yarattĔ. Ma­Ĕ biten 

bir gurubu otele bĔraktĔktan sonra tekrar 

ma­Ĕ uzayan sporcularĔ beklemek ¿zere 

geri dºnd¿. Bu s¿re­ ­ocuklarĔn oyunlarĔnĔ 

inceleyerek hatalarĔnĔ ºnce kendilerinin fark 

etmelerini saĶladĔ. Bu sistemin kafilemize 

saĶladĔĶĔ bir baĹka fayda da spor-

cular sevin­lerini ve  h¿z¿nle-

rini anĔnda kafile ile payla-

Ĺarak moral kazanmalarĔ 

ve motivasyonlarĔnĔn art-

masĔ oldu. Ge­en seneler-

de ĸampiyonanĔn yapĔldĔĶĔ 


