
AYIN SPORCUSU 
NķL¦FER ķL¢E SE¢MELERķ 

Nil¿fer il­esinde okullarĔ adĔna ķl Milli EĶitim M¿-

d¿rl¿Ķ¿ Lig Heyeti tarafĔndan organize edilen 

satran­ turnuvalarĔnda  k¿­¿kler kategorisinde  

2. AHMET ULUBEY EKEN  

3. BERK COĸAR 

 

YĔldĔzlar kategorisinde,  

1. UFUK MAMķKOĵLU  

2. ¢AĵDAĸ ¥ZT¦RK  

4. EGE EREN oldu. 

   

OSMANGAZķ ķL¢E SE¢MELERķ 

Osmangazi il­esinde okullarĔ adĔna yarĔĹmaya 

katĔlan ºĶrencilerimiz Osmangazi k¿­¿kler kate-

gorisinde TULUM ­ĔkarttĔ.   

1. S¦LEYMAN VURAL  

2. CEREN BķLGķN 

3. SERCAN ARDA  

6. ¥ZG¦R ĸEKER    

 

YĔldĔzlar kategorisinde  

1. BATUHAN D¥NMEZ  

olmuĹtur.  T¿m ºĶrencilerimize finallerde baĹa-

rĔlar diliyoruz.   

BURSA OKULLAR ARASI SATRAN¢ TURNUVALARINDA 

EĵķTķM MERKEZķMķZķN ¥ĵRENCķLERķ  

ZķRVENķN ADI OLDULAR..! 

2010 BķRķNCķ D¥NEM SONUNDA DķKKAT TESTLERķ VE 

ķFADELER ARASI BAĵLANTI KURMA SEVķYELERķ ¥L¢¦LD¦. 

 Piyon Satran­ EĶitim 

Merkezi olarak ºĶrencilerimi-

zin hem zihinsel, hem sosyal 

hem de kiĹilik geliĹimlerini 

aldĔklarĔ satran­ eĶitiminden 

ºnde tutuyoruz. ¢¿nk¿ ºĶren-

cinin turnuvada derece yapma-

sĔ belli bir dºnemde baĹarĔ ve 

ºz g¿ven kazandĔran bir kaza-

nĔmdĔr ancak kiĹilik yapĔsĔnda 

elde ettiĶimiz bir kazanĔm 

ºm¿r boyu fayda saĶlayacak-

tĔr. Bu sebeple ºnce zihinsel, 

sosyal ve kiĹilik geliĹiminde 

kazanĔm ardĔndan okul ve ders 

baĹarĔsĔ ve tabii ki satran­ 

sporunun saĶlayacaĶĔ faydalar 

gelmektedir.  

 Bu kapsamda yapĔ-

lan DķKKAT TESTķ ve Satran­ 

Karnelerine giren ķfadeler Ara-

sĔ BaĶlantĔ Kurma becerisi 

ºĶrencini zihinsel geliĹimini 

gºstermektedir. Bu dºnem 

yeni olarak karneye eklenen 

bir baĹka zihinsel geliĹim ºl­¿-

s¿ de MANTIKõtĔr. Bu kriter 

y¿zde olarak ifade edilmeyip 

ºĶretmenin gºzlemlerine da-

yanmaktadĔr.   

Okullar kapandĔĶĔn da iki hafta 

boyunca verilen HĔzlandĔrĔlmĔĹ 

EĶitimlerimizde mantĔk dersleri 

verilecek ve ºĶrencilerimizin 

mantĔĶĔnĔ kullanmasĔ ºĶretile-

cektir.    

SATRAN¢ B¦LTENķ 

M A R T  2 0 1 0 

YIL 1 , SAYI 4  

P ķ Y O N  S A T R A N ¢  

 E ĵ ķ T ķ M  M E R K E Z ķ 

S¦LEYMAN  VURAL 

OSMANGAZķ ķL¢E MķLLķ Eĵķ-

TķM SE¢MELERķNDE  7 MA-

¢IN T¦M¦N¦ KAZANARAK 

ĸAMPķYON OLMUĸTUR. 

O C A K  U K D  

T U R N U V A S I N D A  

BķRķNCķLķKLER 

PSMõNķN 

10 YaĹ ve altĔ kategoride 

1.FURKAN YILDIRIM  

18 YaĹ ve altĔ Kategoride  

1. BATUHAN D¥NMEZ 

2. BURAKCAN ¥RKEN 

3. BERK COĸAR 

¥Ķrencilerimizi kutluyor,  

baĹarĔlarĔnĔn devamĔnĔ  

diliyoruz.  

ķYķKķ DOĵDUN  

RAZMAZAN ¢AĵIRAN  

YILDIRIM ķL¢E SE¢MELERķ 

YĔldĔrĔm il­esinde okullarĔ adĔna yarĔĹmaya katĔ-

lan ºĶrencilerimizden k¿­¿kler kategorisinde   

2. MUHAMMED BUĵRAHAN AYDIN  

 

Turnuvada 7 ma­ta 

6.5 puan alarak birinci 

ile eĹ puanlĔ olarak 

ikinci olan BuĶrahanõa 

il birinciliĶinde baĹarĔ-

lar dileriz.  

  



       20ñ21 ĸUBAT 2010 Tarihlerinde 

Koruparkõta yapĔlan UKD turnuvasĔnda 

ºĶrencilerimiz t¿m gayretlerini sarf et-

miĹlerdir.   

TurnuvanĔn en b¿y¿k baĹarĔsĔ 9 yaĹ 

gurubunda elde ettik. ķlk altĔya 4 sporcu-

muz girerken ilk onda 6 sporcumuz yer 

aldĔ . Bu kategoride  

2. ¥zg¿r Abi  

4. AltuĶ Umut 

Karedemir 

5.Mert ¥zdemir 

6.Mustafa Mert TaĹkĔn  

8. Ali KaĶan UyanĔk  

10. BarĔĹ Karabudak  

10 YaĹ Kategorisinde   

Milli TakĔm Oyuncumuz  

2. M. BuĶrahan AydĔn   

12 YaĹ Kategorisinde  

Milli TakĔm oyuncumuz   Ada YĔlmaz Ĺampi-

yon olmuĹtur. Ada YĔlmazĔn son ma­Ĕnda 

Yalovaõdan turnuvaya katĔlmĔĹ olan rakibine 

kale fil ve bir piyona karĹĔ vezirini feda eden 

Ada, veziri olmadan ¿st¿nl¿Ķ¿n¿ korudu ve 

tam bir satran­ dersi verdi. Genellikle veziri 

olmadan satran­ oynamayĔ baĹaramayan 

yeni satran­­Ĕlar i­in ders kitaplarĔna gire-

cek bir oyun oynadĔ.   

12 YaĹ Bayan Kategoride  

2. Yurdanur ¥zg¿nseven,  

3. Ceren Bilgin  

4. Cana YakĹi oldu.  

14 YaĹ Genelde  

Ufuk MamikoĶlu Ĺampiyon 

oldu.  

ĸUBAT UKD TURNUVASINDA 12 YAĸ 

KATEGORķDEKķ BURSAõNIN TEK MķLLķ 

SPORCUSU ADA YILMAZ YķNE ĸAMPķYON 
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  Bir ­ocuĶa mantĔĶĔnĔ kullanmayĔ nasĔl ºĶretirsiniz. 

Ebeveynlerin ­ocuklarĔndan beklediĶi herhangi bir davranĔĹĔ 

d¿Ĺ¿nerek yapmasĔ, sorumluluklarĔnĔ bilmesi, kendisi i­in 

faydalĔ ve doĶru aktivitelerde bulunmasĔdĔr.  ĸu anda siz halen 

daha ­ocuĶunuzdan bu gibi beklentiler i­inde misiniz ? Peki 

karĹĔnĔza alĔp konuĹarak bu g¿ne kadar ne kadar yol aldĔnĔz. 

Neden istediĶiniz gibi sonu­ alamĔyorsunuz ?   

 Bunun en temel nedeni ­ocuĶu-

nuz mantĔĶĔnĔ kullanmaya tam anlamĔyla 

baĹlamamĔĹ olmasĔdĔr. T¿m bu davranĔĹlarĔ 

i­g¿d¿lerinin ona sºylediĶi gibi yapĔyor. Bu 

aynĔ Ĺuna benziyor: Mahallede top oynayan 

bir ­ocuk gol atmak istediĶi i­in gºz¿ kim-

seyi gºrmez ve beklide pas verse arkadaĹĔ 

atabilecekken kendisi topa vurur ve sonu­-

larĔnĔ hesaplamaz. Ancak futbolu daha pro-

fesyonel oynayan bir sporcu o topa vurma-

dan ºnce t¿m olasĔlĔklarĔ hesaplar. Mesela, 

o mesafeden atabilir mi? Gol olmaza antre-

nºre ne cevap verecektir. Pas verecek biri var mĔdĔr?  Pas 

verdiĶi kiĹi onu atabilir mi? Orta mĔ yapmalĔdĔr, gibi bir ­ok 

soruya beyninde s¿ratle yanĔt bulur ve doĶru hareketi yapar. 

Bu iki davranĔĹ bi­imi mantĔĶĔnĔ kullanan ve kullanmayan iki 

kiĹidir.  

 Bir baĹka ºrnek: ķki ºĶrenciden biri mantĔklĔ ºĶrenci, 

diĶeri i­g¿d¿leri ile hareket eden ºĶrencidir. ķ­g¿d¿leri ile 

hareket eden ºĶrenci sĔnav da sorularĔn t¿m¿n¿ ­ºzerek iler-

lemek ister ve zamanĔ yanlĔĹ kullanĔr.  MantĔklĔ ºĶrenci fazla 

zaman harcadĔĶĔ soruyu ge­er ve t¿m sorular bitince dºn¿p 

­ºzmeye ­alĔĹĔr.  

 Satran­ta da durum farklĔ deĶil. ķ­ g¿d¿leri ile oyna-

yan ºĶrenci rakibin hamlelerine bakmadan sadece kendi ham-

lelerini d¿Ĺ¿nerek oynar. MantĔklĔ ºĶrenci oyunun temel ama­-

larĔnĔ unutmadan, yapacaĶĔ hamlenin taktik, konumsal incele-

mesini yapar ve sonu­larĔnĔ gºrmeye ­alĔĹĔr.  

 Satran­ ­ocuĶa mantĔĶĔnĔ kullanmayĔ 

nasĔl ºĶretir.  MantĔk, beynimizdeki yºnetim ku-

ruludur (YK). DoĶruyu bulma s¿recinde ºĶrenci 

i­sel olarsak diyalektiĶi Ĺu Ĺekilde yapar: ¥Ķrenci 

hemen mat yapmak ister. Aday hamleyi YKõya 

sorar. YK bu hamle i­in oyun amacĔna uygun 

olup olmadĔĶĔnĔ ve rakibin tehdidine karĹĔlĔk olup 

olmadĔĶĔnĔ sorar. AlĔnĔn cevaba gºre YKõdan aday 

hamle i­in onay alĔnabilecek bir baĹka fikir geliĹ-

tirilir. T¿m bu d¿Ĺ¿nce s¿reci her bir hamle i­in 

yapĔlĔr. Bir turnuvada ortalama 200 civarĔ hamle 

yapĔlĔr. YapĔlan hamlenin sonucunda oyunu kaybederse verdiĶi 

kararĔn cezasĔnĔ aĶĔr Ĺekilde ­eker.  

 Bu beyni disipline etme s¿reci satran­taki ilerleme 

d¿zeyi ile doĶru olarak gºzlenebilir. UKD (Ulusal Kuvvet Derece-

si) puanĔ y¿ksek ºĶrencilerde bu s¿re­ geliĹimini b¿y¿k oranda 

tamamlamĔĹ denilebilir. T¿m bu geliĹim okul ve ders baĹarĔsĔna 

direkt yansĔmaktadĔr.     
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